

Name:	Klausurersatzleistung 1	INQ1
Stichworte:	Umgang mit GUI-Elementen, Variablen/Arrays, Wiederholungen,
 		Fallunterscheidungen, Suchen/Sortieren
Thema:		Sie entscheiden sich allein oder in einer Kleingruppe für eine der angebotenen 
 		Herausforderungen auf Seite 2 (oder schlagen selbst eine vor).
Ablauf:		Bis zu den Weihnachtsferien werden die Herausforderungen bearbeitet und 
 		Informationsmaterial (zu Ihrer Herausforderung und den dabei verwendeten 
 		Such-/Sortieralgorithmen) für Ihre MitschülerInnen erstellt. 
 		Spätestens am 8.12. findet eine Zwischenbesprechung statt, in der Sie unbewertet 
 		Ihre Fortschritte und die größten Herausforderungen erläutern (kurz, keine 
 		Präsentation). Ihr fertiges Infomaterial wird nach Abgabe ebenfalls in einem 
 		Gespräch reflektiert.
Benotung:	Sie setzen sich ein Notenziel und wir dokumentieren dieses. Alle weiteren
 		Beratungen erfolgen mit Blick auf dieses Notenziel.[footnoteRef:1] Bewertet werden in 
 		verschiedenen Gewichtungen Ihr Ergebnis, der Weg dorthin und das Material. Bei 
 		Gruppenarbeit gibt es zwei Aufteilungsmodelle der Gesamtnote (Gesamtpunkte für 
 		alle oder gruppeninterne Aufteilung so, dass ∑Einzelpunkte ≤ n * Gesamtpunkte). [1:  Nach der Master-or-Die-Methode von B. Nölte gäbe es nur die Möglichkeiten, das Notenziel (oder, in einer verschärften Variante, 15 Punkte) zu erreichen oder mit 00 Punkten abzuschließen. Wir verwenden eine Abwandlung mit den oben angegebenen Regeln. Bei Interesse ist hier die Beschreibung der Originalmethode zu finden: https://noelte030.medium.com/master-or-die-version-2-0-a62989f6f0c] 

Doku:		Sie dokumentieren Ihren Arbeitsprozess in Kurzform (Vorgehen, Herausforderungen,
 		Lösungen). Diese Dokumentation ist mit Grundlage für die Feedbackgespräche.
Abgabe:	Sie können jederzeit Ihre Ergebnisse einreichen und eine Zwischenbewertung 
 		einfordern, die nicht in die Endnote eingeht. Wenn Sie Ihr Notenziel erreicht haben,  
 		können Sie natürlich weiter an einer Verbesserung arbeiten oder ein Wahlthema 
 		bearbeiten.
Hilfsmittel:	Helfen Sie sich gegenseitig, nutzen Sie bei Bedarf das Internet oder arbeiten Sie auf 
 		sich gestellt – wichtig ist nur, dass Sie die genutzten Hilfsmittel angeben und kurz 
 		reflektieren, inwiefern Sie Ihnen weitergeholfen haben. Die Verwendung 
 		angegebener Hilfsmittel wirkt sich nicht negativ auf die Bewertung aus (allenfalls 
 		deren fehlende Reflexion).
Erwartungen	Bewertet werden die Bereiche Funktion des Programms (20%), inhaltlicher Umfang 
(15%) / 	Verständlichkeit (15%) der Dokumentation, Hilfsmittel (15%) und das erstellte Infomaterial (35%). Eine genaue Aufschlüsselung finden Sie in der beigefügten Tabelle. Diese ist so angelegt, dass Sie durch Setzen von „x“-Zeichen bei den Ausprägungen der Kriterien automatisch eine unverbindliche Selbsteinschätzung 
vornehmen können.
Hinweis	Ausgangspunkt Ihrer Bemühungen ist stets die jeweilige vorbereitete Datei,
 		insbesondere die darin definierten Erzeugungsfunktionen und die GUI.	Ggf. müssen 
 		Sie die GUI anpassen, um Durchschnittswerte o.ä. ausgeben zu können.
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Master or die Bewertung_final.xlsx
Tabelle1

																								Punkte/auto		Punkte/man

		Programm: Funktion		Gewicht [%]		Programmier-
aufgabe		übererfüllt		15		voll erfüllt		10		teilweise erfüllt		5		nicht erfüllt		0		0

				20																x



		Dokumentation: Umfang		Gewicht [%]		Dokumentation: 
Umfang		Lösungsweg & Prozess
inkl. Irrwege		15		Lösungsweg & Prozess		10		Lösungsweg		5		unvollständig		0		0

				15																x



		Dokumentation: Verständlichkeit		Gewicht [%]		Dokumentation:
Verständlichkeit		Gut nachvollziehbar		15		nachvollziehbar		10		eingeschränkt
nachvollziehbar		5		nicht nachvollziehbar		0		0

				15																x



		Hilfsmittel		Gewicht [%]		Hilfsmittel		angegeben & reflektiert,
gute Hilfsmittelauswahl		15		angegeben & reflektiert		10		angegeben		5		fehlen		0		0

				15																x



		Infomaterial		Gewicht [%]		Infomaterial		Inhaltlich korrekt, kompakt, roter Faden, gute Form		15		Inhaltlich korrekt, gute Form, kompakt oder stringent		10		Inhaltlich korrekt		5		Inhaltlich 
nicht korrekt		0		0

				35																x

																				Ergebnis:				0		0
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MoD_sort.javaimport java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import javax.swing.*;
import javax.swing.event.*;

/**
 *
 * Beschreibung
 *
 * @version 1.0 vom 23.02.2022
 * @author 
 */

public class MoD_sort extends JFrame {
  // Anfang Attribute
  private JButton bGeneriere = new JButton();
  private JButton bSort = new JButton();
  private JNumberField laengeNF = new JNumberField();
  private JLabel unsortLabel = new JLabel();
  private JLabel sortLabel = new JLabel();
  public int[] unsorted = new int[50];
  
  private JLabel lAnzahlVergleiche = new JLabel();
  private JNumberField versucheNF = new JNumberField();
  // Ende Attribute
  
  public MoD_sort() { 
    // Frame-Initialisierung
    super();
    setDefaultCloseOperation(WindowConstants.DISPOSE_ON_CLOSE);
    int frameWidth = 945; 
    int frameHeight = 194;
    setSize(frameWidth, frameHeight);
    Dimension d = Toolkit.getDefaultToolkit().getScreenSize();
    int x = (d.width - getSize().width) / 2;
    int y = (d.height - getSize().height) / 2;
    setLocation(x, y);
    setTitle("Sortieren von Zufallszahlen");
    setResizable(false);
    Container cp = getContentPane();
    cp.setLayout(null);
    // Anfang Komponenten
    
    bGeneriere.setBounds(6, 10, 131, 25);
    bGeneriere.setText("Generiere Zahlen");
    bGeneriere.setMargin(new Insets(2, 2, 2, 2));
    bGeneriere.addActionListener(new ActionListener() { 
      public void actionPerformed(ActionEvent evt) { 
        bGeneriere_ActionPerformed(evt);
      }
    });
    cp.add(bGeneriere);
    bSort.setBounds(6, 78, 131, 25);
    bSort.setText("Sortiere");
    bSort.setMargin(new Insets(2, 2, 2, 2));
    bSort.addActionListener(new ActionListener() { 
      public void actionPerformed(ActionEvent evt) { 
        bSort_ActionPerformed(evt);
      }
    });
    cp.add(bSort);
    laengeNF.setBounds(144, 10, 41, 25);
    laengeNF.setText("20");
    cp.add(laengeNF);
    unsortLabel.setBounds(14, 43, 902, 25);
    unsortLabel.setText("");
    cp.add(unsortLabel);
    sortLabel.setBounds(14, 115, 910, 25);
    sortLabel.setText("");
    cp.add(sortLabel);
    lAnzahlVergleiche.setBounds(144, 72, 117, 33);
    lAnzahlVergleiche.setText("Anzahl Vergleiche:");
    cp.add(lAnzahlVergleiche);
    versucheNF.setBounds(256, 72, 65, 33);
    versucheNF.setText("");
    versucheNF.setEditable(false);
    cp.add(versucheNF);
    // Ende Komponenten
    
    setVisible(true);
  } // end of public MoD_sort
  
  // Anfang Methoden
  
  public static void main(String[] args) {
    new MoD_sort();
  } // end of main
  
  public void bGeneriere_ActionPerformed(ActionEvent evt) {
    //Generierung und Ausgabe der unsortierten Zufallszahlen (voreingestellte Maximallänge: 80 Zahlen)
    int laenge = Math.min(laengeNF.getInt(),50);
    for (int i = 0;i<50 ;i++ ) {
      unsorted[i] = 0;
    } // end of for
    
    for (int k = 0;k < laenge ;k++ ) {
      unsorted[k] = (int)(Math.random()*100);
    } // end of for
    
    unsortLabel.setText("" + unsorted[0]);
    for (int j = 1;j < laenge ;j++ ) {
      unsortLabel.setText(unsortLabel.getText() + ";" + unsorted[j]);
    } // end of for
    
  } // end of bGeneriere_ActionPerformed

  public void bSort_ActionPerformed(ActionEvent evt) {
    // TODO - hier sind Sie gefragt: Sortieren Sie die Zahlen im array unsorted aufsteigend!
    
  } // end of bSort_ActionPerformed

  // Ende Methoden
} // end of class MoD_sort
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MoD_stringsort.javaimport java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import javax.swing.*;
import javax.swing.event.*;

/**
 *
 * Beschreibung
 *
 * @version 1.0 vom 23.02.2022
 * @author 
 */

public class MoD_stringsort extends JFrame {
  // Anfang Attribute
  private JButton bGeneriere = new JButton();
  private JButton bSort = new JButton();
  private JNumberField laengeNF = new JNumberField();
  private JLabel unsortLabel = new JLabel();
  private JLabel sortLabel = new JLabel();
  public String unsortiert;
  private JLabel lAnzahlVergleiche = new JLabel();
  private JNumberField versucheNF = new JNumberField();
  // Ende Attribute
  
  public MoD_stringsort() { 
    // Frame-Initialisierung
    super();
    setDefaultCloseOperation(WindowConstants.DISPOSE_ON_CLOSE);
    int frameWidth = 945; 
    int frameHeight = 194;
    setSize(frameWidth, frameHeight);
    Dimension d = Toolkit.getDefaultToolkit().getScreenSize();
    int x = (d.width - getSize().width) / 2;
    int y = (d.height - getSize().height) / 2;
    setLocation(x, y);
    setTitle("Sortieren in einem String");
    setResizable(false);
    Container cp = getContentPane();
    cp.setLayout(null);
    // Anfang Komponenten
    
    bGeneriere.setBounds(6, 10, 131, 25);
    bGeneriere.setText("Generiere Zahlen");
    bGeneriere.setMargin(new Insets(2, 2, 2, 2));
    bGeneriere.addActionListener(new ActionListener() { 
      public void actionPerformed(ActionEvent evt) { 
        bGeneriere_ActionPerformed(evt);
      }
    });
    cp.add(bGeneriere);
    bSort.setBounds(6, 78, 131, 25);
    bSort.setText("Sortiere");
    bSort.setMargin(new Insets(2, 2, 2, 2));
    bSort.addActionListener(new ActionListener() { 
      public void actionPerformed(ActionEvent evt) { 
        bSort_ActionPerformed(evt);
      }
    });
    cp.add(bSort);
    laengeNF.setBounds(144, 10, 41, 25);
    laengeNF.setText("20");
    cp.add(laengeNF);
    unsortLabel.setBounds(14, 43, 902, 25);
    unsortLabel.setText("");
    cp.add(unsortLabel);
    sortLabel.setBounds(14, 115, 910, 25);
    sortLabel.setText("");
    cp.add(sortLabel);
    lAnzahlVergleiche.setBounds(144, 72, 117, 33);
    lAnzahlVergleiche.setText("Anzahl Vergleiche:");
    cp.add(lAnzahlVergleiche);
    versucheNF.setBounds(256, 72, 65, 33);
    versucheNF.setText("");
    versucheNF.setEditable(false);
    cp.add(versucheNF);
    // Ende Komponenten
    
    setVisible(true);
  } // end of public MoD_stringsort
  
  // Anfang Methoden
  
  public static void main(String[] args) {
    new MoD_stringsort();
  } // end of main
  
  public void bGeneriere_ActionPerformed(ActionEvent evt) {
    //Generierung und Ausgabe der unsortierten Zufallszahlen (voreingestellte Maximallänge: 80 Zahlen)
    int laenge = Math.min(laengeNF.getInt(),50);
    int[] unsorted = new int[laenge];
        
    for (int k = 0;k < laenge ;k++ ) {
      unsorted[k] = (int)(Math.random()*100);
    } // end of for
    
    unsortiert = ("" + unsorted[0]);
    for (int j = 1;j < laenge ;j++ ) {
      unsortiert = unsortiert + ";" + unsorted[j];
    } // end of for
    unsortLabel.setText(unsortiert);
  } // end of bGeneriere_ActionPerformed

  public void bSort_ActionPerformed(ActionEvent evt) {
    // TODO - hier sind Sie gefragt: Sortieren Sie die Zahlen im String "unsortiert" aufsteigend!
    
  } // end of bSort_ActionPerformed

  // Ende Methoden
} // end of class MoD_stringsort



image1.emf
Master or die  Bewertung_final.xlsx


image6.png
) ®O




